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o 2 KOSTKI DO GRY

e PILKE (W WARUNKACH DOMOWYCH PILKE GUMOWA)
e NOTES | DLUGOPIS (do notowania punktacji)

e STOPER (do mierzenia czasu)

CEL GRY
ZEBY WYGRAC MUSISZ ZDOBYC PRZYNAJMNIE]J
25 PUNKTOW. KAZDE POLE MA LICZBE ILOSCI OCZEK
JAKIE WYRZUCISZ DWOMA KOSTKAMI. MUSISZ
WYKONAC PRAWIDLOWO ZADANIE. ZA WYKONANIE
ZADANIA OTRZYMUJESZ PUNKTY.

GRA DLA 1-100 OSOB.



